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As pesquisas de desenvolvimento e de avaliacao
de tecnologias em saude (ATS) voltam-se para a
producao-avaliacdo-aplicacao de distintos

dispositivos tecnologicos (educacionais, gerenciais,
assistenciais)

Nesse processo, de producao-avaliacao-aplicacao, realizam-se
etapas ou fases. Temos adotado para estruturar tais estudos, as
etapas ou fases do Ciclo de Desenvolvimento de Produtos
Tecnologicos (CDPT)
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Em qual das etapas ha possibilidade de se adotar enfoque QUALITATIVO???



A Producdo Baseada em Evidéncias da Realidade pode ter
interface QUALITATIVA.
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- Nesses estudos, o publico-alvo (usuario) participa da
coleta de dados que subsidiara a produc¢ao da solucao

tecnologica por meio de entrevistas e grupo focal dentre
outras técnicas nao estruturadas
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RESUMO

O obyjetivo foi desenvolver uma Tecnologia Educacional sobre alimentacio saudavel para criangas com Sindrome
de Down. Estudo metodolégico realizado em trés etapas, imiciado com a revisdo narrativa da literatura e o
diagnostico situacional na APAF-Belém, com pais ou responsaveis de criangas com SD ao participaram de uma
entrevista. Como resultado. apos o procedimento de analise e a interpretacio dos achados, foram identificadas trés
categorias: alimentacio saudivel, alimentacio da crianca e a tecnologia educacional sobre alimentacio saudavel.
Na segunda etapa ocorreu a pré-produgio e na tercerra etapa a produgio final do protétipo do jogo de tabulewro
ntitulado “Meu prato par d’égua”. Com a evolugio do estudo concluiu-se que a producio de TE sensiveis a
realidade desses individuos, possibilita a inovagio de dispositivos convergentes com suas necessidades e
demandas, gerando um efeito positivo no que tange aos saberes relacionados a alimentacio sandivel e educagio
em saude.
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A Producao Baseada em Desenvolvimento Participativo
tem interface QUALITATIVA.

Nesses estudos, o publico-alvo (usuario) participa do
desenvolvimento da solu¢do tecnoldgica, pois se integra
ao “grupo desenvolvedor- pesquisador”,

O usuario estara presente durante toda a etapa de
desenvolvimento.

Nesse caso, a produc¢ao da primeira versao sera centrada
no usuario.
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RESUMO

Objetivo: descrever a construgao de uma tecnologia educacional para mediar 4 orientacio
sobre os cuidados com a pele periestoma de pessoas estomizadas. Métede: a pesquisa
foi de abordagem qualitativa - utilizando o método da Pesquisa-Agdo - a coleta dos dados
deu-se através da técnica do Grupo Focal com oito estomizados. A analise dos registros
foi de Contetdo do tipo Temética. Resultadoes: a anlise originou quatro categorias: o
material educativo como fonte de conhecimento; dificuldades para o cuidado com a
pele periestoma; autocuidado com a pele periestoma; e tecnologia educacional para
estomizados. A partir desses dados foi possivel a construgao da Tecnologia Educacional,
que apds sua validagio contribuird na prevengao da dermatite periestoma. Consideragbes
finais: torna-se relevante a contribuigdo de tecnologias educativas escritas no contexto
da educagio em salde e o papel desse recurso para se promover a salde, prevenir
complicagéies, desenvolver habilidades e favorecer a autonomia e confianga do paciente.
Descritores: Tecnologia Educacional; Educacio em Sadde; Estomia; Enfermagem; Grupo
Focal.
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PESQUISA

DESENVOLVIMENTO PARTICIPATIVO DE TECNOLOGIA EDUCACIONAL EM
CONTEXTO HIV/AIDS
PARTICIPATIVE DEVELOPMENT OF EDUCATIONAL TECHNOLOGY IN THE HIV/AIDS CONTEXT

DESARROLLO PARTICIPATIVO DE TECNOLOGIA EDUCATIVA EN EL CONTEXTO VIH/SIDA

RESUMO
Introdugdo: o HIV representa fendmeno mundial continuo e instavel, com
diferentes formas de ocorréncia, dependendo de determinantes comportamentais

individuais e coletivos. A AIDS destaca-se entre as doencas infecciosas, pela
amplitude e extensdo dos danos causados, além da alta mortalidade. A pessoa que
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Nas etapas de avaliagao das
propriedades das soluc¢des
tecnologicas pode-se ter interface
QUALITATIVA.

Nesses estudos, o publico-alvo
(usuario) participa da coleta de
dados que avaliara a produgao da
solucao tecnolégica por meio de
entrevistas e grupo focal dentre
outras técnicas nao estruturadas
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. Hospital Mirim: um serious game como Brinquedo Terapéutico Digital
Interativo no apoio a procedimentos médicos
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ETAPAS DE AVALIACAO DE USABILIDADE

Fiqura 1: Representacdo de interface do serious game “Hospital Mirim".
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Identificou se a crianca ja havia
realizado o procedimento de
puncao venosa para coleta de

sangue;
como foi a sua experiéncia em
relacao ao procedimento
(medo, dor, coragem) e
- quais tipos de dispositivos
eletréonicos as criancas tem
experimentado jogos digitais
(video games, jogos em
celular, tablet e computador).

Questionario de

Perfil da Populacio

Avaliou a satisfacao com o
jogo; aspectos de
usabilidade; fatores
humanos; quais
procedimentos a crianca
julga ser interessante nos
préximos estagios do serious
game “Hospital Mirim”; e
sugestdes de novos
personagens para o jogo.

Questionario de

Feedback

LEMOS et al (2016)

Avaliou as expressdes faciais das
criancas antes de usar o jogo,
especialmente ao tomar
conhecimento do procedimento
de puncao venosa de coleta de
sangue; durante a exploracao no
jogo; e ao errar ou acertar alguma
acio no jogo. As expressdes faciais
das criancas (emocdes) sao
relacionadas aos fatores humanos:
curiosidade, interesse, felicidade,
tristeza, preocupacao e medo.
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Nas etapas de avaliagao da
aplicacao das solucdes
tecnologicas pode-se ter interface
QUALITATIVA.

Nesses estudos, o publico-alvo
(usuario) participa da coleta de
dados que avaliara o efeito, o
resultado, o impacto da producao
da solucao tecnologica por meio de
entrevistas e grupo focal dentre
outras técnicas ndo estruturadas



SE AVALIOU A REPERCUSSAO DA
TECNOLOGIA AUDIOVISUAL COM
MULTIPLOS USUARIOS,
UTILIZANDO-SE ENTREVISTAS E
GRUPOS FOCAIS
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« ESTUDO QUALITATIVO

PRIMEIRA FASE:

ENTREVISTA COM FAMILIAS (CARCTERIZACAO, CONHECIMENTOS
PREVIOS, NECESSIDADES DE CUIDADO)

EXIBICAO DO VIDEO: FAMILIAS E PESSOAS COM COLOSTOMIA NO
POS-OPERATORIO (NA CLINICA CIRURGICA)

DISPONIBILIZACAO DO VIDEO EM DVD NA ALTA HOSPITALAR
SEGUNDA FASE:

ENTREVISTA NO DIA DO RETORNO APOS A ALTA HOSPITALAR
(PERCEPCOES E UTILIDADE)
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« ESTUDO QUALITATIVO

6RUPO FOCAL COM FAMILIAS E PESSOAS COM COLOSTOMIA POR
CANCER PARTICIPANTES DE UM GRUPO DE APOIO A PESSOA
OSTOMIZADA

MOMENTO DIALOGAL 1 (EXPERIENCIAS DE CUIDADO)
MOMENTO DE EXIBICAO DO VIDEO
MOMENTO DIALOGAL 2 (POSSIBILIDADES DE USO DO VIDEO)




« ESTUDO IIT
« ESTUDO QUALITATIVO

6RUPO FOCAL COM FAMILIAS E PESSOAS COM COLOSTOMIA POR
SITUACAO NAO ONCOLOGICA em uma UBS (pessoas atendidas no servigo
de referéncia do municipio)

MOMENTO DIALOGAL 1 (EXPERIENCIAS DE CUIDADO)
MOMENTO EXIBICAO DO VIDEO
MOMENTO DIALOGAL 2 (POSSIBILIDADES DE USO DO VIDEO)
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3 Avaliacao do aplicativo “Gestacao” na perspectiva da
semiotica: o olhar das gestantes
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* O aplicativo GestAcao fol avaliado com base na opiniao de 13 gestantes
acompanhadas em consultas pre-natais, em trés servigcos publicos de
saude e em uma instituicao privada, em Fortaleza, Ceard, Brasil.

* Os dados emergiram do processo avaliativo realizado de junho a
dezembro de 2017/, incluindo entrevistas semiestruturadas, tendo sido
analisados a partir da analise de conteudo na modalidade tematica e da
Semiodtica, resultando no tema “significados atribuidos ao aplicativo

elas gestantes”, a qual se assocla aos seguintes nucleos de sentido:
ornecimento de informacoes seguras e diversificadas; possibilidade de
mudanca de comportameéento e motivacoes para a utilizacéo do
aplicativo.

» Considera-se que a Semiotica permitiu compreender os significados
atribuidos ao aplicativo, a partir da interagao das gestantes com a
ferramenta, indicando o GestA¢ao como satisfatorio, motivador ao uso,
Informativo, seguro e promotor de mudancas no contexto da saude
gestacional. O olhar das participantes possibilita que a tecnologia
avallada possa compor as estratégias voltadas a promocao e aos
cuidados a saude das gestantes.
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Numa escala de trés niveis, em qual etapa a participacao é alta (nivel 3), média (nivel
2) e baixa (nivel 1)????
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